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2 IDENTIFICAÇÃO DA HISTÓRIA 


No vídeo de hoje abordaremos uma hack de MÁRIO 


A história fica por conta da Wiki Creepypasta Brasil 
(https: / / creepypastabrasil.fandom.com/pt-br/wiki/ MARIO), e em resumo conta como um 
membro de um fórum decidiu testar as hacks de Super Mario World — versões modificadas do 
jogo original —que estavam aguardando moderação. Uma delas, entretanto, lhe chamou a 
atenção, pois apenas se chamava MÁRIO e continha uma descrição que parecia indicar ter 


sido feita por um falante nativo de japonês, ou por alguém se passando por um. 


O narrador esperava encontrar apenas mais uma hack mal feita, porém se deparou com 
um cabeçalho alterado — algo pouco usual nesses casos — e um arquivo de texto ilegível, além 
do próprio arquivo para aplicação das mudanças (para evitar pirataria, hacks são compartilhadas 


como um arquivo que apenas descreve as mudanças, devendo essas serem aplicadas em uma 


ROM original). 


Os níveis estavam com cores alteradas, as moedas não eram mais coletáveis, as 
interações usuais (como entrar em canos e quebrar blocos) não eram possíveis e não haviam 


inimigos — como se o nivel ja tivesse sido jogado. 


As mensagens encontradas indicavam que Mario havia feito algo de ruim ao mundo, e 
prejudicado Yoshi. O narrador considerou esses sinais suficientes para concluir que a hack 


havia sido produzida por alguma mente doentia. 


Figura 1: mensagens mostradas durante o jogo. 
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Nas próximas fases, o jogador é separado do Yoshi, recebe mais mensagens 


assustadoras e precisa atravessar cenários desolados. 


Figura 2: andamento do jogo. 
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Ele é levado então para a luta com Iggy — que acontece como de costume e ele supera 
sem dificuldades — mas, ao invés de receber a cena esperada, vê uma mensagem assustadora a 
respeito de uma vítima encontrada morta sem olhos e com “impressões digitais não 
identificáveis” espalhadas sobre seu cadáver. Novas mensagens assustadoras aparecem, e o 


jogador é forçado a terminar a gameplay pulando com Mario em um abismo. 


Figura 3: fim da gameplay. 


There's no way out 
of here 





Ao compartilhar o achado com os colegas de fórum, um deles verificou que o arquivo 
de texto era, na verdade, uma imagem com extensão modificada. Reverter a modificação da 


extensão revelou uma imagem ainda mais enigmática. 


Figura 4: imagem escondida no arquivo de texto. 





3 COMO JOGAR A HACK? 


Para jogar a hack, deve-se primeiro baixar uma série de arquivos, que virão 


compactados, devendo, portanto, serem extraídos para suas respectivas pastas. 


A própria hack, que pode ser baixada em 





" Uma ROM de Super Mario World, que pode ser baixada em 
https: //vimm.net/vault/?p=details&id=1652. 


= Um programa pra limpar ROM denominado Romclean, que pode ser baixado em 





" Um emulador, que pode ser baixado em 





Em seguida, devemos limpar a ROM baixada. Para isso, iniciamos o Romclean e 
inserimos o arquivo da ROM - se tudo funcionar, receberemos uma mensagem indicando 


Sucesso. 


Figura 5: a ROM fot limpa. 


Rr we 
ROMclean 1 










Your ROM is now clean. 
OK | 


Então devemos aplicar a hack. Para isso, iniciamos o Floating, e escolhemos a opção 
de aplicar, selecionando, nessa ordem, a hack, a ROM e um arquivo de saída que receberá a 


ROM com a hack aplicada. 


Figura 6: aplicando a hack e produzindo uma ROM. 
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Figura 7: a ROM produzida foi grifada. Ela deve ser inserida no emulador no próximo passo. 


TOP Lut ute EE xz Peu Ur aper —Ó 
el floating 13/04/2022 12:50 Pasta de arquivos 
e MARIO (1) 13/04/2022 12:43 Pasta de arquivos 
o. romclean fix 13/04/2022 12:43 Pasta de arquivos 
el snesdx-1.60 13/04/2022 12:50 Pasta de arquivos 
e Super Mario World (USA) 13/04/2022 12:47 Pasta de arquivos 


No ültimo passo, iniciamos o emulador e inserimos a ROM produzida. Se tudo 


funcionar, o jogo modificado deve começar a ser devidamente executado. 


Figura 8: iniciando o jogo modificado. 


$9 MARIO ROM - Snes9x 1.60 





O jogo pode ser jogado na seguinte sequência, e todas as demais transições de mapas 


estão indisponíveis. 
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Figura 9: níveis do jogo. 
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4 O QUE PODEMOS DIZER SOBRE O AUTOR DA CREEPYPASTA? 


Em algum momento entre os dias 27 e 28 de dezembro de 2010 um perfil de nome M 
A R I O (criado no dia 2] de dezembro — 


https://www.smwcentral.net/?p=profile&id=13790) publicou uma hack intitulada MARIO, 


com uma descrição incomum que ficou aguardando moderação. 


Na noite do dia 28, o usuário Adam decidiu jogar as hacks que estavam na fila de 
moderação, e eventualmente encontrou a hack feita por M A R I O. Adam a jogou e, conforme 
o cabeçalho indica, considerou a hack mais assustadora que já havia jogado e decidiu 


escrever uma creepypasta (um conto de terror) com base em sua experiência. 


Figura 10: cabeçalho da história. 


lay Case - M A R I O: A SMWC Creepypasta 


Link - Thread Closed 


Posted on 2010-12-28 11:40:10 AM | Last edited 2010-12-30 01:15:34 AM by Fyord 

(Note: This is a true story, and sums up my thoughts as I was playing this, and I had no idea I was about to be 
bullshitted the way I was when I played this and I can say it is by far the creepiest hack I've played) If you were on 
irc you would have heard me talking about it as well, but anyways it's late at night, and 1 dont have alot of time, 
and 1 need to get to sleep, so this is all 1 have time for... 





Em algum momento posterior, a hack foi moderada e rejeitada, fazendo com que ficasse 
indisponível e fosse, então, reenviada pelo próprio Adam para que os demais usuários 
pudessem jogá-la. Apesar de violar os requisitos mínimos de qualidade para que uma hack 
fosse aprovada, os moderadores abriram uma exceção graças ao trabalho de Adam em 


popularizá-la. 


Figura 11: resposta da moderação. 
Posted on 2010-12-29 01:47:27 AM 


I'm the one who removed the hack, by the way © 


Obviously it breaks the submission guidelines, but at the same time, I think even for what it's intended to be 
(creepy/disturbing on a subtle level) some things could have been executed better. I dunno though, maybe I'm just a 
bit jaded due to having played the thoroughly disturbing games "Yume Nikki" and "Yume 2kki" all the way through. 
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Figura 12: discussão sobre manter a hack no fórum. 


Here's a crazy idea. 


This hack breaks a variety of submission rules, but so does Chaos CompleXX. CC was featured because a great deal of 


effort was put into. . .parts of it. Such is the case with this hack (like changing the header name, and that that whole 
JPEG business). We should re-upload and feature this, just for the fun of it. 





Assim, tudo que Adam fez foi transformar sua experiência jogando a hack em um 
conto de terror, escrito de forma a envolver e assustar o leitor. Nesse sentido, a 
creepypasta de Adam não contém mentiras, já que não traz qualquer tipo de elemento 
fantasioso, sendo apenas uma releitura envolvente do que seria apenas uma jogatina 


de uma hack duvidosa. 


Para algumas pessoas, Adam foi meramente responsável por ter transformado M 
A R I O em uma pessoa enigmática, quando ele provavelmente seria “só mais um novato” 


caso tivesse sido devidamente ignorado. 


Figura 13: uma das respostas que MAR I O recebeu ao publicar um novo enigma 
( Ji 


Posted on 2011-07-27 10:15:21 PM 


E II. 
Posts: 1617/2025 “uy ni 
ces nit te a >= NUR The second Audacity picture looks like Edward Munsch's Scream. 


Pronouns: They/Them 


None of this would be happening if it weren't for Adam. Am I the only one who realizes this? 
Last seen: 9 months and 2 days 


ago 


Posted on 2011-07-27 10:22:04 PM 


Account Disabled Originally posted by UmlautBanana 


Posts: 3610/10953 , es 
Siac nian 12:48:31 PM None of this would be happening if it weren't for Adam. Am I the only one who realizes 


Location: Germany this? 


Last seen: 3 years, 2 months and 
14 days ago Originally posted by leod 


Originally posted by moltensnow 


Am I the only one who thought this guy was never cryptic to begin with? I 
always assumed he was just a noob and everyone misinterpreted 
everything he did/said. 


Adam made him "cryptic". 





se mostrou diversas vezes 


Dx 


Adam j 


e ) insatisfeito com a 


repercussão, uma vez que a história lhe deu muita atenção indesejada. 
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Figura 14: comentários de Adam sobre a repercussão de sua história. 


Posted on 2016-07-11 05:59:29 AM | Last edited 2016-07-11 06:01:25 AM by 
God fucking dammit 


The hack WAS cursed. I'm forever sentenced to a life of seeing people make threads about it. 


I've already carved the sudoku playmat on my chest twice now and I'm going to have to do it a third time 
right after the scabs healed. 


-Molded Luigi370 into the shitlord he is today (god bless him) with Sonikku's help. 





-Went into realitycorner expecting profound advice 
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5 (COMO PODEMOS ANALISAR A HACK? 


Para analisar a hack, devemos  abri-la no Lunar Magic (disponível em 


https://www.smwcentral.net/?p=section&a=details&id=28429), um problema destinado a 





esse fim. Porém, o criador alterou seu cabeçalho, tornando esse processo, a princípio, inviável. 


Figura 15: erro recebido ao tentar editar a hack no Lugar Magic. 


This ROM is not supported! 


The ROM either has the wrong game title, or is in the wrong 
' format. 





OK | 





Podemos contornar esse problema abrindo tanto a ROM modificada quanto a ROM 
original em um editor hexadecimal (como o HxD, disponível em https://mh- 
nexus.de/en/hxd/) e alterar o valor da linha 81C0 da ROM modificada para o mesmo valor 
existente na ROM original — em outras palavras, trocando a linha MARIO por SUPER 


MARIOWORLD. 


Figura 16: linha 81C0 na ROM original. 
00008190 E2 20 6B FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF à KYYYYPPVVVIVTY 
00008140 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF G99e9vvvzgzgvivxmvmuwsvquvry 
000081B0 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 999v vvVVVVVV 





000081C0 SUPER MARIOWORLD 
000081D0 A 
000081EO0 VyyVÀA, vVÀ,j..€tf 





Fh h h h hL "I orn 


Figura 17: linha 81C0 na ROM modificada, que deve ficar como na ROM original após a alteração. 
00008150 El 20 6B FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF a EVYVVVVVVVVVVY 





00008100 É 20 . a HARTO 
000081D0 20 20 20 20 20 20 02 OA 01 Ol 01 00 25 SF DA AO awe t Ú 
000081E0 FF FF FF FF C3 82 FF FF C3 82 6A 81 00 80 74 83  yyyyÀ, yyÀ,j..E€tf 
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Figura 18: após esse processo, a análise gráfica da ROM será possível. 














| «3D Lunar Mag — O 
File Edit View Editors Level Options Help 





à A 
Fw 


| ntrance to level 106 


= 


Rendering level 106...done. 


Essa análise nos permite verificar que de fato náo existem níveis modificados além 
dos 6 já conhecidos, e também permite listar todas as caixas de mensagens — uma forma mais 


simples de entendermos o que cada hack, de fato, pretende transmitir. 


O código (a) é um código binário, que pode ser separado em blocos de 8 e convertido 


para texto (usando a ferramenta em https: / /www.rapidtables.com/convert/number/binaty- 


to-ascii. html), para devolver a palavra “notepad”. O código (b) também pode ser decifrado da 


mesma forma, devolvendo “please find me”. 


14 


Figura 19: mensagens na hack MÁRIO. 
Hooray! Thank you 





At the current 





- MARIO WORLD - 


Welcome! This is 


Dinosaur Land. In for rescuing ds E T [dios hour, there is no 
this strange land My name is Yoshi. switch you have known treatment 
ie A. On my way to pushed wil turn — for the disease. 
is missing again! rescue my friends, his The best we can do 
Looks like Mario Mario trapped me Your progress will is provide drugs 
is at it again! in that egg. also be saved. to ease the pain. 


ww Ode 


004-2 This is a Ghost House. Can you find the exit? Hee, hee, hee... Don't get lost! 
005-1 I don't think you should be here. 


AMP + 


015-1 There's no way out of here 

015-2 Fly away 

101-1 -\62\63Yoshi 

101-2 Don't you think you've caused enough trouble? 

102-1 You get if you cut the at the end. If you collect you can. 








011011100110111101 (a) 011100000110110001 (b) 
110100011001010111 100101011000010111 
000001100001011001 001101100101001000 
00 000110011001101001 
\60\61 011011100110010000 
2 1000000 11011010110 


104-2 I don't think you should be here. 

105-1 -POINT OF ADVICE- I hate you 

105-2 -POINT OF ADVICE- 

106-1 butis there anything i can do to change your mind? 
106-2 -POINT OF ADVICE- This is the selfish way out. 
103-1 

12A-2 GOOD LUCK! 


13B-2 end of message 


Além da análise da própria hack, ela não traz quaisquer tipos de metadados que 


tragam mais informações sobre o criador. 
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6 O QUE PODEMOS DIZER SOBRE O AUTOR DA HACK E SUAS 


OBRAS” 


MARIO criou sua conta no dia 27 de dezembro de 2010, e de suas postagens, 48 
sobrevivem — já que a postagem onde a hack MARIO foi enviada, por exemplo, acabou sendo 
apagada. Uma postagem dessa época menciona que ele se recusava a responder perguntas, 


dando apenas respostas crípticas. 


Figura 20: comentário sobre o comportamento de M A RIO. 


Posted on 2010-12-29 06:53:30 PM | Last edited 2010-12-30 01:08:31 AM by Fyordinl 
Account Disabled That he's online doesn't say anything, he was online every now and then over the past few days and 


Posts: 1837/10953 
Since: 2009-08-11 12:48:31 PM 
Location: Germany 


he even answers PMs (even if he answers in all caps and doesn't answer any questions). 





No dia 5 de fevereiro de 2011, M A R I O anunciou uma nova hack, de nome 
MARIOCAVE (https://smwc.me/691955), e anunciou outra semelhante, de nome Super 
Mario Ultimatum, no dia 28 de abril de 2011 (https: / /smwc.me/739155). Nenhuma dessas 


está disponível para download atualmente. 


— 21: autor anunciando MARIOCAVE. 


Posted on 2011-02-05 10:29:31 PM in Super MARIO ultir . | Last edited 2011-04-27 10:51:45 PM by 
My first name, I finally finished | MARIOCAVE hack I am so proud. Please enjoy the hack. Thanks ^ 


Kingukupa story is that Princess Peach stealing hack. Mushroom Kingdom Princess Mariokupa military, rescue, must be brave to grab the 
pipe. Mario the dark enemy of innovation, Hukashi, enter the area, please please avoid. 


down load 
nttp://bin.smwcer 





Figura 22: autor anunciando Super Mario Ultimatum. 


Posted on 2011-04-27 10:51:13 PM in Super MARIO ultimatum 


Account After a long downtime, Super Mario Ultimatum i is E bac k up. Enjoy. 
Disabled 


And your 


flaming has 
gotten on the 
last nerve of 
people. 





Uma versão de 2011 da MARIOCAVE salva em um serviço de terceiros 
(http://smwdb.me/db/b/b790f68b462f7f92c7914d9fcbb26cc17044calc e 
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http://smwdb.me/db/b/b790f68b462£7£92c7914d9fcbb26cc17044calc/msgbox.txt) 


mostra que um conjunto bem pequeno de mensagens enigmáticas. 


Figura 23: esse registro é tudo que temos das mensagens nas primeiras versões da MARIOCAVE. 


66-1 #2 HOME SWEET HO E 
goo-2 ? 
183-1 shallow water. 


104-1 +2 


No mesmo dia, M A R I O fez uma postagem 
(https: //www.smwcentral.net/?p=viewthread&t=46505) afirmando que também produzia 
música, e fornecendo um link já indisponível. Os usuários responderam que seu envio 
continha um código Morse, que se traduzia para uma mensagem destinada a Yvette, que devia 


contar algo importante sobre Catherine. 


Figura 24: postagem e tradução do código Morse. 


Posted on 2011-04-28 07:32:55 PM | Last edited 2011-05-03 09:45:45 PM by 


Account Disabled http: //bin.smwcentral.net/46918/02202004.wav I write music. Do you enjoy? 
And your flaming has gotten on 
the last nerve of people. 


¡ Have updated with three More songs that i have Written 


Good day. 

avatar 

Posts: 7/48 

Since: 2010-12-27 08:41:28 PM 


Last seen: 9 years, 9 months and 
24 days ago 


A LI E nes na a a Or Tr 


Posted on 2011-05-03 03:06:55 PM 


Youmu Konpaku This is what it says : 
fe. Originally posted by Translated 


A A NG 


Hello? YVETTE? Are You There? 1 Have To Tell You About Something Very Important. It Has 
To Do About CatHerInE. I Am Worried About Her 


So yeah, not much help, but probably has something to do with the person that keeps being mentioned in 
his hacks. 





No dia 11 de julho de 2011, M A R I O fez outra postagem 
(https: //www.smwcentral.net/?p=viewthread&t=48937), onde apenas disse que Rainbow 


Dash era seu pônei — do desenho My Little Pony — favorito. Algumas postagens depois, ele 
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enviou também um arquivo em MP3 (https: / /bin.smwcentral.net/u/13790/HELLO.mp3) e 


uma arte (já indisponível), que os demais usuários afirmaram ter sido feita no Paint. Outros 
usuários comentaram sobre “os olhos” dos personagens nos desenhos, e o consenso foi de 
que M AR IO estava promovendo um ARG — um jogo de realidade alternativa. Em 


outra mensagem, Yvette e Catherine são mais uma vez mencionadas 


Figura 25: publicação de MARIO. 


Posted on 2011-07-11 07:15:42 PM 


rra m Rainbow DEEash is my favorite pony. 
the EE ig of people . 7" |Self-m7- 4 FA Fade art inspired by pony: 


Good day, 

MBavatar 

Posts: 11/48 

Since: 2010-12-27 08:41:28 PM 





Figura 26: comentário sobre os olhos dos personagens nos desenhos. 


General Echidna Posted on 2011-07-12 06:26:01 PM 
AMAN 





Posted on 2011-07-16 06:33:18 PM | Last edited 2011-07-16 06:33:38 PM by 
Originally posted by Blaze.128 


Gosh, you guys. It's pretty obvious the images are rigged in some way and we need to do 
something with them. And the music as well. 


Never played an ARG before, huh? 


Posts: 491/806 
Since: 2011-04-01 03:46:05 PM Actually, you're probably very right. Has anyone tried raising the brightness of the black bars that cover 


Location: Toronto Dash's eyes? I'd do it, but I have no idea how to. 
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Figura 28: menção à Yvette e Catherine. 


Posted on 2011-07-23 11:47:58 PM | Last edited 2011-07-23 11:48:58 PM by 
Account Disabled Originally posted by Devann 
And your flaming has gotten on 
the last nerve of people. 


Either way, this really isn't fun anymore. He's not dropping enough hints like the first time. 
Good day. 


Bavata r 


Posts: 16/48 There wasn't even a first time. But sorry for making things too hard on you. Next time I post pictures of 
Since: 2010-12-27 08:41:28 PM my family I'll make sure to uncover Yvette's eyes so you can see Catherine's voice in a crystal clear tone. 


Last seen: 9 years, 9 months and H : ish tral 
24 days ago er voice IS neaventy, Spectral. 





Algum tempo depois, os usuários verificaram que M A R I O estava escondendo 
imagens (tanto fotografias quanto texto) nos arquivos de áudio, algo que surpreendeu alguns 
deles. Porém, esconder imagens em espectrogramas é um processo bastante simples 


de ser reproduzido (https:/ /www.joshuacasper.com/free-downloads/hide-image-in-music- 


Hie). 





Figura 29: imagens escondidas no arquivo de áudio. 







Wh Sonic Visualiser. fie //C/Users/Galpha/Pichures/CATHERINS (1) wav (modified 
File Edit View Pane Layer Transform — Playback Help 


pa dd M «bu»»bM mes ecos [oR 6f RA 
x |: h b | , | ) 














Global Scroll y 
Global Zoom y 
Follow Playback Page - 


e — mme 





[02842 ~|% v 





| AF Bins y | [Linear - 





Click and drag to navigate 
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MARIO continuou a realizar envios de imagens, áudios e vídeos em seu perfil, e os 


usuários rapidamente verificaram que muitas delas haviam sido usadas previamente na 


creepypasta Ted The Caver (https: / / creepypasta.fandom.com/ wiki/Ted the Cavet), onde 


um homem relata experiéncias bizarras em uma caverna próxima de sua casa. 


Ainda assim, uma postagem de 19 de dezembro de 2011 o traz zombando dos demais 


usuários que procuraram significado em “um monte de arquivos sem sentido que ele estava 


enviando”. 


Figura 30: publicação de MARIO. 


Posted on 2011-12-19 11:55:17 AM in I got caught up in the P 


Account Originally posted by Randomiser 
Disabled : eae i : 
And your Well, one of his recent files (MO MA) was another song from Aladdin ("Friend Like Me") so I guess he's drawing that 
flaming has in now somehow... 

gottenron the I really don't know if this means anything anymore. 

last nerve of 

people. 





Who said it ever meant anything? You're the ones being drawn by stupid, pointless files I've been uploading, not me. 


Good day. 
CANE 


Ao mesmo tempo, M A R I O decidiu expandir seus enigmas para outra comunidade: 
o Minecraft Forum, sob o apelido de Infearno, conforme uma publicação de 11 de novembro 


(https: //www.minecraftforum.net/forums/mapping-and-modding-java- 


edition/maps/1483165-the-treehouse) nos revela. Aqui, ele se apresentou como um novato 


que fez um mapa de uma casa na árvore. 


Figura 31: postagem no Minecraft Forum. 


Fm 





infearno v lol i made people mad 


I'm new to making maps. But this is my second one. 
From what I've seen, you all want pictures. So here's a few pictures. 





Out of the Water 


Join Date: 11/8/2011 
Posts: 8 





Os arquivos continham um link para um mapa mais simples, intitulado Treehouse (cujo 
envio ofiginal está em 


www.mediafire.com/file/bsx9en93we55me0/Treehouse%2521.zip/file), e um link 
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para outro mapa mais complexo, denominado Survive (em um arquivo de nome Ponyville — 


http:/ /www.mediatire.com/ file/ivden95|wk2b5l7/ponyville.zip/file, que também vinha 





com outros áudios e imagens de pôneis ou de Ted The Caver, alguns já enviados também no 


SMW Central. 


Na época, os mapas deviam ser jogados no Minecraft Beta, a versão mais nova 
disponível. Hoje, podemos abri-los em uma versão mais atual (como a 1.12.2) e habilitarmos 
comandos com o Universal Minecraft Editor (https: //www.universalminecrafteditor.com), de 
forma que seus segredos podem ser explorados no modo espectador. Usar uma versáo mais 
nova também nos ajuda, graças à diferentes algoritmos de geração, saber quais chunks foram 


gerados em 2011 e quais estão sendo gerados agora. 


No mapa Treehouse, vemos apenas uma pequena região previamente gerada (rodeada 
por um bioma de mesas) em que uma casa na árvore é vista. Há também uma sala com 


fornalhas no subsolo. 


Figura 32: mapa de Treehouse. 
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Figura 33: casa na árvore. 


A Minecraft 1.12.2 — a x 





Figura 34: fornalhas no subsolo. 


MA Minecraft 1.12.2 - e x 


LI 7 | 





O mapa Survive é mais complexo, uma vez que traz uma regiào bem maior. Além de 
uma casa dentro de um cubo de rocha-mãe, temos uma lápide para Yvette e um grande 


paralelepípedo escavado no subsolo, com um buraco em direção ao vazio. 
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Figura 35: mapa de Survive. 
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Figura 37: casa dentro do cubo de rocha-mãe. 


ÉB Minecraft 1.12.2 > UD X 





Figura 38: lápide de Yvette. 


GP Minecraft 1.12.2 E a x 





Durante esse tempo, o usuário viria a interagir com os demais membros do SMW 


Central em outras postagens (https: / /smwc.me/821728) e até mesmo desejar feliz aniversário 


para OS Estados Unidos no dia 11 de setembro 


(https://www.smwcentral.net/?p=viewthread&t=50728). Em sua última postagem, o usuário 





afirmarta que, se pudesse apagar algo da internet, apagaria a IGAG ou póneis. 
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Figura 39: outras postagens de MARIO. 


Posted on 2011-09-04 09:09:59 PM in Would a fly without wings be called a walk? Link 
Account If it were to become common, yes, you could give it a different name. However the changes of the mutations lasting is unlikely 


ser considering how little chances a wingless fly has to survive. But if it were, yes. It would probably be named "A crawler”, I think. It 


flaming has Would also be really, really ugly 
gotten on the 

last nerve of 

people. 


Good day. 
om. 


Pages: « 1 


Posted on 2011-09-11 11:08:54 AM 
Account Disabled == 
And your flaming has gotten on 
the last nerve of people. http://youtu.be/EIjJ1yvUGXY 
N N 


Good day. 

Bavatar 

Posts: 24/48 

Since: 2010-12-27 08:41:28 PM 


> 


ayu 
Posted on 2012-04-07 09:36:47 AM in You can wipe one thing off the face of the internet 
Account Disabled 9gag or ponies 
And your flaming has 
gotten on the last 
nerve of people. 





Em algum momento, MA R 1 O apagou todos os seus arquivos prévios, e essa é 
a razão as hacks e os arquivos que envolviam seus enigmas desapareceram de seu 
perfil. Atualmente, sua página contém (https://www.smwcentral.net/?p=files&u=137/90) 
apenas algumas capturas de um jogo 3D de My Little Pony, um de seus áudios, algumas poucas 
imagens do enigma (como uma imagem animada mostrando um pônei com olhos de bolas de 


sinuca), outras imagens sem sentido imediato e um arquivo de salvamento de Half Life. 


Figura 40: arquivos enviados por MA RIO. 


E <« Pastas > Nuvem > Fábrica de Noobs > Projetos em Andamento > Modelo de desmistificando > Arquivos- MARIO v Pesquisar Arquivos - MARIC 


[m A 
E rv LL.) ó Wu 









.MYHOME.wmv 2011-11-28 0000 2011-11-28 0000 2011-11-28 0000 2011-11-28 0000 2011-11-28 0000 2011-11-28 0000 ^ dumbfounded g half-life-048.sav hello.mp3 it_is_on.png 
1 (jpg 2jpg 3jpg 4jpg 5jpg 6jpg comba5.png 








we) | 





| , 
[- e e e : me o 
1 made you look. MARIO.ips mariocave.ips MO MA.mp3 out of.gif PORTAL 3 The Great Cave time.gif 
gif LEAKED.png Trek.ips 


Entretanto, um meme produzido e postado por MA R I O em um tópico destinado à 


quadrinhos (visto em 


http://web.archive.ore/web/20141031114318/http://www.smwcentral.net/?p=viewthread 





&t=50147&page=2&pid=829261#p829261 E 
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http:/ / web.archive.ote/web/20140518173100/https:/ /image.noelshack.com /fichiers / 201 1 





/ 38/1316791605-mario-fe10477668.png) nos traz pistas sobre os motivos de M A RIO. 


A postagem brinca com como o autor é capaz de “fazer um pouco daquela coisa 
assustadora que as crianças gostam nesses dias" quando ele “esconde um significado por trás, 


o aprimora e...” espera elas tentarem resolver. 


Figura 41: meme no qual MARIO brinca com a recepção que suas postagens recebem no fórum. 


Posted on 2011-09-23 10:52:29 AM 
Account Disabled 


And your flaming has gotten I 
on the last nerve of ssp LIFE AT M A R I O S 
Good day. | th e com ic 


IVE GOTS TA MAKE SOME OF 
THAT CREEPY STUFF THE KIDS 


à; - i LIKE HOW ADAYS. HIDE A 
| = MEANING EEMIMO LT... ENHANCE... 


Posts: 26/48 

Since: 2010-12-27 02:41:28 
phi 

Score: O 


Last seen: 2 years, 4 months 
and 9 days ago 


AND WATCH EM 60 
AMD SOLVE IT SO I 
CAM GO TO THE NEWT 


the miracle mi er ] EESIN 


you people are ja enough to make hacks with c custom 1 music but not enough to decode imple messages? what the hell. 





Não conhecemos a atividade do autor no ano de 2013, mas uma conta criada sobre o 
nome de M A R L O. em 19 de fevereiro de 2014 
(https: //www.smwcentral.net/?p=profile&id=24537) traz fortes indícios de pertencer ao 


mesmo autor. 
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Figura 42: perfil de M. A. R. I. O. 


Profile for M: A. RI. O. 


Mame: 
Title: 
Forum posts: 3 (0.00 per day) 


Forum threads: O (N/A posts per thread) 

Since; 2014-02-19 06:56:15 PM (registered for 8 years, 1 month and 26 days) 

Last post: 2014-03-09 09:22:06 PM, in New to SMW Central? Introduce yourself here! (Ge 
Last activity: 2022-03-11 07:14:55 PM (1 month and 6 days ago) 





A primeira postagem dessa conta foi feita no tópico de apresentação de novos 
membros 


(https: //www.smwcentral.net/?p=viewthread&t=70454&page=6&pid=1114726Hp1114726 





), onde ele se identifica como alguém inexperiente, que “já possui uma modificação feita 
anteriormente em outras partes da internet”, e que se surpreendeu com o fato do nome de 


usuário MARIO já ter sido utilizado. 


Figura 43: primeira postagem de M. A. R. I. O. 


Posted on 2014-03-09 03:47:06 PM n 
Hello! My name, I'll never tell, but I am new to hacking. I have been studying the matter for a while, now, but I'm not very experienced. 


Location: USA 
Actually, I DO have a hack made already that has been released on other parts of the web, but I feel the need to make a few tweaks before I release it here, 
Last seen: 1 month and 6 days especially since I haven't really gotten any feedback on it. 
ago 
Since I'm still somewhat inexperienced, I am planning on putting it in my files, asking for feedback, maybe make a thread about it, and release it for real. 
Expect it later this month, since I too, sometimes procrastinate, expcially considering what a busy fellow.I am. 


BTW, sorry about my incredibly stupid username. I was kind of rushing, since I was pressed for time due to certain circumstances, and something about 
mario was the best I came up with. 
I was very surprised to see that m a ri o was already taken, but that's totally beside the point. 


My hack should be released very soon, I'm very excited too! 





Outros usuários lembram que seu apelido é bastante similar ao de MA R I O, descrito 
como um usuário infame do passado. M. A. R. I. O., por sua vez, afirma que nunca ouviu falar 
de creepypasta e acha isso uma coincidência ou, talvez, ele seja “o mesmo cara disfarçado”. 


M. A. R. I. O. vitia a postar em texto uma última vez, ao comentar sobre memes. 
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Figura 44: resposta bastante suspeita de M. A. R. I. O. 


o Everest Posted on 2014-03-09 04:04:15 PM Lin 
Posts: 3358/4348 Hello M. A. R. I. O. and welcome to SMW Central! To be honest, your name is quite similar to an infamous user of the past (I thought your username had 


ds Und Kingdon AM. something to do with that) as WhiteYoshiEgg said. That is behind us however and as we move on, I look forward to seeing what you have in store in the 
future. Well, enjoy your stay and don't get discouraged if there is a lack of positive feedback, all feedback is important (well, those that are helpful at least) 
Last seen: 1 week and 1 day ago when you make a hack. 

Posted on 2014-03-09 04:17:28 PM 
f=] Lack of positive feedback? Relax, I meant I didn't really get any feedback at all, not a ton of negative feedback. 
Posts: 2/3 
ER 0655615 PM... "There's negative feedback, and I fix the problem! Besides, I like it when there's negative feedback, because it shows that people are being honest with me 


and not babying me like a little kid. 
Last seen: 1 month and 6 days 
ago 


However....Creepypasta? I've HEARD of it, but I don't know much about it. To be honest, it kind of sounds stupid, especially with "pasta" in the name. But 
that's a coincidence that's....weird, to say the least, although I might not look up this other guy anytime soon. 
But who knows? Maybe this pasta will brainwash me into thinking I AM him. 


Or maybe I'm the same guy in disguise. 


Anything could happen. 





Figura 45: última postagem de M. A. R. I. O. 


Posted on 2014-03-09 09:22:06 PM | Last edited 2014-03-09 09:36:52 PM by 
I really like memes, but quite honestly, I find the ones with pictures and captions to be a tad boring and overused. 


Do : E 
bince: 2014-02-19 06:56:15.PM 


ocation: USA BTW, I'm having a few technical difficulties, so it might be a little delayed. Also, it's pretty short, so even after it's released dont expect much from it. 


ast seen: 1 month and 6 days 
go 





Ambos os perfis indicam serem dos Estados Unidos, algo que os envios de mapas do 
Minecraft no Mediafire confirmam. Além disso, M. A. R. I. O. viria a postar uma série de 
arquivos entre 29 de abril de 2014 e 26 de maio do mesmo ano 


(https: //www.smwcentral.net/?p=files&u=24537&sort=date&order=asc) que 





denunciariam se tratar, de fato, “do mesmo cara disfarçado”, ou de ao menos alguém 
com alguma relação com M A RI O, uma vez que elas trazem pôneis no mesmo estilo 
(com os olhos vendados ou com bolas de sinuca no lugar dos olhos), mensagens enigmáticas, 


textos de mais duas vítimas e imagens de Ted The Caver. 
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Figura 46: horário e localização das contas no SMWC e no Mediafire. 


Location: USA 
Local time: 2022-04-17 11:08:19 AM (-7 hours from the server) 
Upload region: 








This file was uploaded from United States on November 9, 
2011 at 6:00 PM 


Figura 47: envios feitos por M. A. R. I. O. 


| « Pastas > Nuvem > Fábrica de Noobs > Projetos em Andamento > Modelo de desmistificando > Arquivos - MARIO ponto v y D Pesquisar Arquivos - MARIO ponto 














| "t TH. e =| T " o e Q..—. 
buttshot.jpg por wav combo3.jpg dog.jpg E Jpg doo Jpg friend.jpg home.txt horror.wav housemd.j jpg 
DOR. , $ vC. 
ILOVEPONY.png luigi.wav mario.png mario.wav = wav a ME ME EM musical.wav newpass. jpg newpass2, jpg newpass3.jpg newpassij Jpg 
ME ME ME EM 
EME ME MEEM 
EME ME ME ... 
| 2. | Qu "in "ug Es } x 
NOTAPONY png opening.jpg opening2.jpg opening3.jpg opening4.jpg pastebin.txt pffft.PNG PONY1.png ponyville.png shoes.jpg squeeze.jpg 
8 e | e e 8 A 2 e e e o 
symbol.jpg the lord is waiti TheCrewCuts-Sh = THEPONY.png time 02.jpg time 2j jpg time 7.jpg time.jpg victim1.jpg victim1.txt victim2.jpg 
ng to take your. -Boom.wav 
hand.gif 
Figura 48: textos das duas outras vítimas. 
Victim #3: The victim was Victim #2: Although he was 
found sliced up by a knife still alive when he was found 
in the closet nearby the starving in an abandoned apartment, 
1st victim. There are screws he died from blood loss on the 
twisted into the victim's way to the hospital. The place 


legs, suggesting the victim has apparently no tenants or owner. 
was tortured to death. The 
victim has no bones. 
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Esse perfil também enviou versões de 2014 das outras duas hacks, disponíveis em 
https:/ / bin.smwcentral.net/u/24537 /Super/o2BMARIO942BUltimatum.ips B 
https:/ / bin.smwcentral.net/u/24537/THEGREATCAVETREK.ips. Como esses arquivos 


foram enviados em 2014, nào sabemos o quanto essas hacks foram alteradas entre 2011 e 2014. 


Essas duas modificações também podem ser jogadas e analisadas utilizando o Lunar 
Magic. A hack Super Mario Ultimatum traz níveis parecidos com os originais, ao passo que a 
hack MARIOCAVE traz um primeiro nível com aparência de caverna, e mais uma vez 


apresenta frases enigmáticas. 


Figura 49: cena da hack Super Mario Ultimatum. 





Apesar de conterem níveis diferentes, ambas as hacks trazem o mesmo conjunto de 
mensagens enigmáticas, indicando que provavelmente foram feitas uma a partir da outra, 


depois que as mensagens foram configuradas. 
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Figura 51: frases nas duas hacks. 


000-1 Welcome to Tunga Forest, 
000-2 Can't she take medication? She'll get better, won't she? 
nn1-1 


IT OUT GET IT OUT 
GET IT OUT GET IT 

OUT GET IT OUT GET 

IT OUT GET IT OUT 

GET IT OUT GET IT 

OUT GET IT OUT GET 

IT OUT GET IT OUT P 





013-1 I made a cake, Mario. But it wasn't for you. 


013-2 
014-1 - -The power of the switch you have pushed will turn into . Your progress will also be saved. 


014-2 
015-1 stained purple with blood 
015-2 he 

namuh namuh namuh 
namuh namuh namuh 
namuh namuh namuh 
namuh namuh namuh 
namuh namuh namuh 
HERE LIES MARIO 


102-2 HERE LIES 
103-1 it's all lies. you shouldnt listen. 
103-2 MARIO1#2=2 

104-1 I AM SO EXCITED! 

104-2 Half full? i 

105-2 There's no way out of here 

106-1 Dontchu know who I am!? 


12A-2 It was onlv a prank! 
|138-2 transmission begins at 03-25-2014. 








^ | #And once we had 


made it there, 
there was nothing 
but a smile. But 
the doll wouldn't 
stop, so we 


Em uma discussão no 4chan 
(http://archive.4plebs.org/x/thread/15900716/#q15900716), um usuário apresentou o que 


supostamente seria uma conversa particular com KTBhacking 


(https://www.smwcentral.net/?p=profile&id=24472), um membro do fórum. Aqui, é dito 


que KTB não é M A RIO, mas o conheceu quando este estava procurando pelos arquivos 


apagados e MARIO o contatou. 


Eles conversaram, e M A R I O provou sua identidade e forneceu os arquivos. Ele 


pareceu como um “cara realmente legal”, sem nada de estranho a seu respeito. Assim, os 
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arquivos que estavam na conta de M A R I O foram enviados para a conta M. A. R. I. O., que 


foi mantida como uma espécie de arquivo. 


Figura 52: a respeito de um contato com MÁRIO. 


Oh ya, I'll show some of the information from KTB via PM that may or may not be relevant. 


"Confession time. I'm not MARIO, but | KNOW him. i initially joined SMWC for the sake of asking a few questions about 
the deleted files and stuff for my youtube project, but no one really cared anymore, so my frequent bringing it up caused 
some to be annoyed by me. Eventually, MAR I O heard of me, because | guess he still lurks around sometimes. He 
showed up one day on #serioushax (NOT #smwc) and said he was looking for me. (He was under another nick, of 
course.) 

He said he heard | was looking for files deleted by MARIO and he says he could help me. So we started talking about it 
in queries. He told me he was MAR I O and gave me proof. He really did have the deleted files and such. So | used the 
M. A. R. I. O. account as an "archive" of sorts. 


About his personality...He seems like a pretty cool guy, to me. Nothing that strange about him. This might disappoint you 
and take away the "mysterious" aspect, but you have to admit, what he did, and those files he uploaded....He did a really 
nice job on those. When he becomes much more popular and is very well known for more than just the hack, we want to 
have SOME archive of the older files, because of the...iconic-ness... 


He also answered a few of my questions and stuff about the hacks and why he made them and such. If you want to know 
anything, go ahead and ask me. I'm just not entirely sure if you're even interested anymore. " 


Figura 53: a respeito de quem mantém a conta. 


MOST of his files were here. According to the person that | followed to smwcentral (KTBhacking) who left their email on 
/x/ when | happened to make a thread about this, he is the one manning this account under MAR | O's suggestion. 
http://www.smwcentral.net/?p=profileSid=24537 


Al'm pretty sure that "transmission he was referring to that he said would happen years ago in a rom hack, IS a rom hack 
somewhere in there. There's all kinds of hidden messages, like say using a spectrograph on some of the mp3's. 


If you reverse hello.mp3 it leads here https: //www.youtube.com/user/g1bx24jz 


The morse code says "were you looking for something inparticular? You're going to have to look somewhere 20 percent 
cooler." Which appears to be a reference to this, which seems like it was uploaded AFTER this video 
www.youtube.com/watch?v=u6xRSafBV8o 


I've been following this guy so much for personal reasons, expecting some sort of esoteric message, but the trail went 
cold. 


Além disso, o autor acredita que a dita “transmissão” que ocorreria em 25 de março de 
2014 teria sido publicada na forma de uma hack em algum lugar. Ele estava seguindo M A R I 


O por motivos pessoais, mas a trilha se perdeu. 


Assim, verificamos que MA RI O gosta de produzir conteúdos relacionados a 


jogos e creepypastas com mensagens enigmáticas, muitas vezes sem um significado 
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preciso, e que o próprio autor já indicou em algumas vezes que faz isso pela reação do público 
e que talvez nem tudo possua de fato um significado. A análise de metadados nos materiais 


obtidos falhou em encontrar pistas relevantes para identificar a identidade do autor. 


Como as obras de M A RIO são em última instância triviais (já que as reproduzir é 
extremamente simples) e não parecem carregar qualquer tipo de relevância, deixamos uma 
análise dentro de contexto para aqueles que se interessam pelo caso, dada a conclusão de que 


MARIO não é nada além de mais uma pessoa produzindo enigmas na internet. 


33 


7 O QUE DIZER DA IMAGEM ESCONDIDA NA HACKMARIO? 


Há uma imagem misteriosa escondida na primeira hack produzida. A imagem pode ser 


encontrada como um arquivo de texto, compactado na pasta disponível para ser baixada. 


Figura 54: imagem escondida. 


ps 


Nome Data de modificação Tipo Tamanho 
el 3007014.txt 27/12/2010 22:41 Documenta de Te... 27 KB 
a] MARIO. ps 2712/2010 22:14 Floating IPS File do KB 


Nesse momento, é interessante voltarmos ao tópico. Um usuário, no dia 29 de 
dezembro de 2010, verificou que a imagem possuía um cabeçalho pertencente aos arquivos de 


extensão JPG. Ele então renomeou o arquivo, sem sucesso. 


Figura 55: descrição do procedimento realizado. 


Posted on 2010-12-29 01:19:58 AM | Last edited 2010-12-29 01:29:44 AM by 

Founder and Ex-Site Owner | [ immediately recognized the excerpt from the .txt file as being a JPEG header Simply renaming it to .jpg 
yielded no result, though. I thought that maybe it had been opened in Notepad and saved as .txt. Now, 
Notepad has this bad habit of corrupting binary data when you save it. It replaces nulls (0x00) with spaces 


(0x20). So I fired up a hex editor and replaced all 0x20 bytes with 0x00. Obviously, some of the 0x20 bytes 
are supposed to be there, so the image is was still corrupted - but it was viewable! Here's the result: 





Figura 56: texto do arquivo. 


= 3007014,txt - Bloco de notas 


Arquivo Editar Exibir 


yója BOFIF mm H H jb ifind me find me find me find me find me find mejÜ c 
Bl 


yA ZE E 
E 5 Bg! Lieu *B2RB*BBBr" iN 8432 À6$4SbáB' 7CGcs , 3 AORnx6t f, ATUM” -£Õa 
yA a AAA PE 8/618"A8 B20a£'3BRqjt Bbr&ÁÓ$C?NánBgBAS? cst , (YU 





Porém, o Bloco de Notas frequentemente substitui valores 0x00 por 0x20. Entào, 
usando um editor hexadecimal — como o HxD, que já usamos — para substituir todos os 0x20 


por 0x00. Isso produz um resultado parcial. 
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Figura 57: substituição. 


00 find.me.tind.me. 
01 |Substituir 


Ol | Texto Valores hexadecimais Número inteiro Núm 


51 Substituir com: o 


ol Dr. 


a 
1 
1 
1 
1 01 
O 
1 
1 
1 
1 


Figura 58: imagem parcial obtida após o procedimento. 





Essa imagem parcial foi tudo que os usuários do fórum foram capazes de 
recuperar utilizando apenas o que foi fornecido na hack. Conforme o usuário então 
descreve, ele fez uma busca no Google Imagens por todas as imagens de extensão JPEG com 
o exato tamanho da imagem parcial (327x277), e rapidamente encontrou uma imagem 
similar em seu segundo resultado. O usuario até mesmo forneceu um link, em 


https: / /www.eooole.com/images?as q=jpe&hl=en&btnG=Gooele+Search&as epa=&as 





oq=&as ea=éas sitesearch=&safe=images&as st=vetbs=isch:1.isz:ex.iszw:327.iszh:277& 





biw=1920&bih=981, para sua busca. 
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Figura 59: como a imagem foi recuperada. 


Posts: 2407/4924 I tried toying around with it for a little while without getting any further. Finally, I turned to Google Image 
since: 2007-08-20 04:29:40 PM Search and searched for JPEGs of that exact size (327x277). The second result struck me as being 
extremely similar to the top part of the corrupted image: 


Last seen: 2 years, 7 months and 
21 days ago 


Location: Denmark 





Hoje, o link fornecido não mais funciona, e uma busca funcional 





Ewi4nYD4lpz3AhV4s5UCHW32CIsQ2- 
cCegQIABA A&oq=.jpg+imagesizeV03A327x277&gs lcp-CgNpbWcOAT1DhBli3C2CvDG 


gACABAAIABIgGIAZEFEKeEDMCA1mAEAOoAEBqgELZ3dzLXdpeilpbWEftAACQO E&sclient 
=ime&ei=F5lcYvill ¡m1sOP7evr2A Ugbih=6348:btw=1331 e 








https: / /www.eooole.com /searchra=.ipee+imavesize3A327x2778tbm=isch8ived=2ahUK 


Ewj815v7lpz3AhXZr5UCHfVbCilQ2- 
cCegQIlABAA8og—.¡peg+imagesize/03A327x2778gs lcp-CgNpbWcOA1DxAljxAmDnA 


2gACcAB4ATABgwGIA YMBkgEDMC4xmAEKAoAEBgeELZ3dzLXdpeilpbWfAAQE&scli 
ent=imeê&zei= HplcY vzO EOInflsQOP9bepkAI&bih=634&biw=1331Himerc=SACCVONEKSI 








hPM), apesar de devolver a imagem, não traz nenhum resultado de 2010. 


Isso significa, em primeiro lugar, que a imagem enigmática apresentada por MARIO 
não é original, mas sim meramente obtida de um resultado na internet, que já existia 
antes da hack ser produzida. Portanto, é evidente que ela não traz nada originalmente 


relacionado com a hack, mas somente aproveitado de outro contexto. 


Em segundo lugar, isso indica que o contexto original da imagem já se perdeu, uma vez 


que, em algum momento entre 2011 e 2022, ela foi retirada do Google Imagens porque 
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saiu do ar no endereço original. Entretanto, os usuários do 4chan (apesar de não serem 
exatamente o que entendemos como uma fonte confiável) afirmam que tal imagem era 
usada na seção /x/ (de assuntos paranormais) antes de ser aproveitada para a hack 


(http://archive.4plebs.org/x/search/image/U3A  830lv1SNPeFmamuOA/7/). 


Figura 60: esse usuário propõe usar a imagem para diferenciar entre novatos (os que a associam com 
o MARIO) e veteranos (os que sabem que ela foi usada antes disso no 4chan). 
View same Google qap SauceNAU Irace «& facejpg, 27KiB, 327x277 


Anonymous Wed 25 Mar 2015 04:35:31 No.15947964 View Report 
>>15947948 


And | don't mean to sound all "better than you" or whatever, but for people here to be saying that 
they've been in /x/ since 2008 and not know what /sanc/ is, well, it's a little suspect. /sanc/ was 
practically a requirement back in the day. Since day fucking one /x/ was /b/'s toilet with "IS THIS PARANORMAL" 
sometimes covering half the page, not to mention this place turning into /b/ anytime /b/ went down or was getting 
spammed with shit like the red boxes and "save this and open it in paint and change the extension to X to shit brix". Fuck, 


not long ago, someone was bitching about the moderation on /x/. Fucking hell, | would've killed for a mod on /x/ back in 
the day. 





Here's a quick test to see how long someone's been on /x/. Ask someone what they remember pic related from. If they 
say the Mario creepypasta, but claim to be posting on /x/ since the beginning, they're full of shit. 


Figura 61: esse usuário afirma que a imagem foi usada para enganar as pessoas na /x/ por “um cara 
tentando divulgar sua banda”. 


View Same Google iqdb SauceNAO Trace ¡% 12560129686.jpg, 27KiB, 327x277 
Anonymous Sat 16 Jan 2016 03:22:53 No.17225128 View Report 


Reminder that years before this image was used in the Mario Creepypasta, it was used to troll /x/ 
by a guy attempting to advertise his band. Even fooled /sanc/. 





Mais especificamente (http://archive.4plebs.org/x/thread/17223319/H17225128), o 


troll teria alegado que a imagem estaria aparecendo em sua área de trabalho 
misteriosamente, ao lado de alguns arquivos de áudio — que se revelariam ser apenas 


clipes de suas músicas. 
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Figura 62: descrição do que ocorreu. 


Anonymous Sat 16 Jan 2016 03:37:43 No.17225220 Report 
Quoted By: >>17225319 
>>17225182 


Anon said that image just appeared on his desktop. Then as the thread went on, said sound files started appearing on his 
computer and posted them for download. Sound files were samples of his band. Some people, or OP samefagging, started 
playing along, saying after listening to the sound files, the image appeared on their desktop as well, and listening to the sound 
files caused them to feel ill/dizzy. VVhen viewed in the old Windows Media Player, you know, the one that displayed graphic 
images that reflected the music, several anons, or again, OP samefagging, said the images were all spirals, and posted pics of 
the file playing in the media player. This caught on like wildfire both here and at /sanc/ of a period of about 36 hours, until OP 
came clean and admitted it was all a hoax. 





Figura 63: outra descrição a esse respeito. 


Anonymous Sat 16 Jan 2016 03:57:56 No.17225335 Report 
Quoted By: >>17225374 


>>17225319 


Even /sanc/ fell for it. Some dude even posted it on his paranormal website. It don't sound like much the way | tell it, but it was 
done pretty well in the actual live threads. 


Nothing beats The Andre Files, though. | don't think anyone fell for that one, but man, did the author of those threads go the extra 
mile in the tale. Still probably my all time favorite /x/ threads due in fact to all the effort the guy put into them. 


Entretanto, metadados ou busca reversa não trouxeram quaisquer outras informações 
que nos ajudassem a precisar a origem da imagem, ou a encontrar imagens semelhantes. Uma 


proposta 


(https:/ / www.reddit.com/r/creepypasta/ comments/rwmszv/1 know im late remember t 


he disturbing image from/) traz uma imagem ainda bem diferente da que conhecemos. 


Figura 64: essa origem parece improvável, já que ainda seria preciso muita edição (e possivelmente 
uso de ferramentas 3D) para obter a imagem da direita. 


5 (I know I'm late) Remember the disturbing image from the “MARIO! 
creepypasta? This image of Bloody Mary looks suspiciously similar to the 
image found in the MARIO rom hack. 


Images & Comics 
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8 CONCLUSÕES 


Assim, podemos concluir que parte da creepypasta — a parte que menciona que alguém 
fez uma hack estranha de Super Mario World — é real, afinal alguém — de identidade 
desconhecida — de fato fez uma hack com mensagens estranhas e com uma imagem 
macabra. Porém, nada indica que tenha envolvido um assassinato real, que a imagem 
seja original ou que tudo isso seja qualquer coisa além de um enigma postado na 


internet, uma vez que: 


1. O conto de terror foi escrito por Adam, um usuário que baixou a dita hack e 


escreveu uma versão romantizada e envolvente de suas experiências. 


2. A hack foi produzida por M À R I O, um usuário anónimo que produziu outras 
hacks, além de dois mapas de Minecraft e muitos áudios e imagens enigmáticas. 
Entretanto, nada indica que ele seja qualquer coisa além de um usuário que faz 


enigmas na internet. 


3. À imagem certamente não é original, uma vez que foi encontrada no Google pelos 
usuários do fórum em dezembro de 2010, dias após a hack ser postada. Entretanto, 
ao passo que os usuários do 4chan afirmam que ela foi produzida por um músico 


divulgado sua banda, formas de verificar sua origem já se perderam. 


